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รายงานผลการวิจัยในชั้นเรียน 

ชื่อผู้วิจัย  นางจารุณี  อนันตริยกุล 
ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2561 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
1.  ชื่อเรื่อง        ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M 
                      เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
                      โรงเรียนราชโบริกานุเคราะห์  จังหวัดราชบุรี 
 
2.  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 การศึกษาในระดับมัธยมศึกษาได้พัฒนาก้าวหน้าไปมาก  ทั้งนี้ เพราะความเจริญก้าวหน้าทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้มีอิทธิพลต่อการเรียนการสอนในปัจจุบัน โดยการศึกษาเป็นกระบวนการ
เรียนรู้ของบุคคลและสังคม ดังนั้นการจัดการศึกษาจึงต้องเปลี่ยนแปลงให้เหมาะสมกับเหตุการณ์ ยึดหลักว่า
ผู้เรียนทุกคนต้องมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระที่มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับ
งานอาชีพและเทคโนโลยี มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ เสริมสร้างพ้ืนฐานในการท างาน
อย่างถูกต้อง เหมาะสม ผู้เรียนสามารถช่วยเหลือตนเองได้ตามพระราชด าริเศรษฐกิจพอเพียง สามารถอยู่ได้
ในสังคมอย่างมีความสุข สร้างศักยภาพในการคิดการท างานอย่างสร้างสรรค์ มุ่งเน้นความส าคัญ ทั้งด้าน
ความรู้ ความคิด ความสามารถ คุณธรรม จริยธรรม ความรับผดชอบต่อสังคม พัฒนาความเป็นไทย ความ
เป็นพลเมืองดีของชาติ รู้จักท างานร่วมกับผู้อ่ืน ที่จะน าไปสู่การด ารงชีวิตที่ดีในการประกอบอาชีพอย่างมี
ประสิทธิภาพ มีทักษะในการท างาน ท างานเป็นระบบ ท างานเป็นกลุ่ม ฝึกปฏิบัติให้เกิดทักษะกระบวนการ
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เน้นความคิดสร้างสรรค์ การอนุรักษ์สืบสานวัฒนธรรม รู้จักตนเองในด้าน
ความคิด ความสามารถ ความถนัด เพ่ือเตรียมตัวเข้าสู่อาชีพ 
 ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนด้านการงานอาชีพและเทคโนโลยี พ้ืนฐาน (งานธุรกิจ) ต้องฝึกให้
นักเรียนได้เรียนรู้จากการสังเกตคิดหา  เหตุผลเพ่ือตอบปัญหาด้วยตนเอง   สรุปและตัดสินใจได้ ทั้งนี้เพื่อให้
คิดเป็น ท าเป็นแก้ปัญหาได้ และสามารถน าความรู้ที่ได้เรียนมาไปปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง โดยมีจุดมุ่งหมาย
เพ่ือแก้ปัญหาชีวิตและสังคมให้มีชีวิตอยู่รอด  ปรับตัวให้เหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม    รู้จักใช้
ชีวิตตามสภาพแวดล้อมและเทคโนโลยีใหม่ ๆ ได้เป็นอย่างดี ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M โดยให้นักเรียนทุกคนได้ท ากิจกรรมด้วย
ตนเอง รู้จักท างานร่วมกันเป็นหมู่คณะ  ฝึกความรับผิดชอบ   เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสวงหาความรู้ด้วย
ตนเองให้มากที่สุด    เพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ส่งผลท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เพ่ือ
เป็นแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 
 ดังนั้นผู้วิจัย จึงได้ท าการศึกษาวิจัยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนราชโบริกานุเคราะห์  จังหวัดราชบุรี 
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3.  วัตถุประสงค์ 
  1.  เพ่ือพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 

2G1M เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียน 
ราชโบริกานุเคราะห์  จังหวัดราชบุรี  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80            
           2.  เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ
โดยใช้เทคนิค 2G1M เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียน
ราชโบริกานุเคราะห์ จังหวัดราชบุรี 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนรายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีพ้ืนฐาน (งานธุรกิจ) เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M 
 
4.  ตัวแปรในการวิจัย 
 ตัวแปรอิสระ คือ  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค  
                                2G1M เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ  
 ตัวแปรตาม คือ   1)  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยีพ้ืนฐาน  
                                    (งานธุรกิจ) เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ 
   2)  ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบ 
                                    ร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ 
   3)  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรม 
                                    การเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M 
 
5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการ หมายถึง การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ โดย
เน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดอย่างเป็นระบบ โดยการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ให้มีความหลากหลาย ด้วย
กระบวนการกลุ่ม วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง คุณภาพด้านกระบวนการและผลลัพธ์
ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M เรื่อง การใช้บริการ
กับหน่วยงานต่าง ๆ 
 ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง ค่าแสดงความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนราชโบริกานุเคราะห์  จังหวัดราชบุรี ค านวณจากคะแนนความ
แตกต่างระหว่างคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลัง
เรียน กับความแตกต่างของคะแนนเต็มและคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 
 ความพึงพอใจของผู้เรียน หมายถึง ความรู้สึกชอบ พอใจ ชื่นชม สนใจ กระตือรือร้น และมีส่วนร่วม
ท ากิจกรรมด้วยความเต็มใจ ของเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ
โดยใช้เทคนิค 2G1M เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ 
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6.  เอกสารที่เกี่ยวข้อง/แนวคิดทฤษฎี 
 1.  หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 2.  การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 4.  สื่อการเรียนการสอน 
 5.  กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 6.  เทคนิค 2G1M 
 7.  ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 8.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
7.  วิธีด าเนินการวิจัย 
 6.1  ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 7 ห้องเรียน  ทั้งหมด 143 คน 
 6.2  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 4 ห้องเรียน ทั้งหมด 80 คน ใช้วิธีการสุ่ม
แบบกลุ่ม โดยมีห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
 6.3  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ  
  1)  แผนการจัดการเรียนรู้ 
  2)  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M 
       2.1)  เกม kahoot 
       2.2)  กิจกรรมการเรียนรู้ด้วย Google Classroom 
       2.3)  Mind Map  
  3)  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีพ้ืนฐาน (งานธุรกิจ) เรื่อง  
การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ 
  4)  แบบวัดความพึงพอใจ 
 6.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมขอมูลจากการประเมินผลของนักเรียนดังนี้  
         1)  ผลการทดสอบก่อนเรียน  
         2)  ผลการทดสอบหลังเรียน                                 

6.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
1) ร้อยละ  
2) ค่าเฉลี่ย          
3) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน     

                      
8.  ผลการวิจัย 
 8.1  ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง  ๆ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนราชโบริกานุเคราะห์ จังหวัดราชบุรี มีค่าเท่ากับ 86.55/84.60 ซ่ึงมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80  
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 8.2  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย
ใช้เทคนิค 2G1M เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียน
ราชโบริกานุเคราะห์ จังหวัดราชบุรี  มีค่าเท่ากับ 0.8873 หรือคิดเป็นร้อยละ 88.73 
 8.3   นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M เรื่อง การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค  2G1M   อยู่ในระดับมากที่สุด  นั่นก็แสดงว่า
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด และรายข้ออยู่ในระดับมากถึงมากท่ีสุด 
 ผลการพัฒนาครั้งนี้ชี้ให้เห็นว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ
โดยใช้เทคนิค 2G1M  เรื่อง  การใช้บริการกับหน่วยงานต่าง ๆ  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ที่
พัฒนาขึ้น สามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นได้ และน าไป 
ใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือให้นักเรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
9.  ข้อเสนอแนะ 

9.1  ในการเรียนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 2G1M  ครูผู้สอนไม่ควร 
จ ากัดเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้ของผู้เรียนในกระบวนการศึกษาค้นคว้า และกระบวนการสรุปความ เพ่ือที่
ผู้เรียนจะได้ใช้ความสามารถเรียนรู้ได้เต็มที่ และตามศักยภาพของตนเอง  

9.2  ควรมีการส่งเสริมการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้ 
เทคนิค 2G1M ส าหรับการเรียนการสอนในเรื่องอ่ืน ๆ วิชาอ่ืน และระดับชั้นอื่น ๆ  
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